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BLOCCO
TEMATICO

ELENCO DEGLI ARGOMENTI  TRATTATI

Modulo 1:

GLI ALGORITMI

UD1: Problemi e algoritmi

Formulazione, analisi, modellizzazione e risoluzione di un problema
Azioni ed istruzioni
Definizione di Algoritmo
Rappresentazione degli algoritmi:

 I diagrammi a blocchi 
 La pseudocodifica

Le variabili e le costanti
I tipi di dato :

 Tipo intero
 Tipo reale
 Tipo carattere
 Tipo booleano
 Tipo stringa

Le espressioni e loro valutazione
Le istruzioni operative di un algoritmo e loro rappresentazione:

 Inizio
  Fine
  Assegnazione o calcolo
  input 
  output

Costruire diagramma a blocchi con AlgoBuild.

Modulo 1:

GLI ALGORITMI

UD2: I linguaggi di programma-
zione

I linguaggi di programmazione: a basso livello e ad alto livello
I compilatori e gli interpreti
Il linguaggio C++, caratteristiche generali
Utilizzo del software DEVC++ per la compilazione ed esecuzione dei 
programmi
La struttura di un programma scritto in C++:

 Le direttive del preprocessore
 La libreria di ingresso/uscita
 I tipi di dato : int, float, char, bool e string.
 Le funzioni di ingresso e uscita standard (cin, cout)
 Le istruzioni di calcolo e assegnamento
 La programmazione strutturata in C++
 La selezione con if e if-else
 La selezione multipla con else-if innestati
 La scelta multipla con switch- case
 Le funzioni logiche && (and), || (or) e !(not)
 I commenti in C++
 Il ciclo iterativo While 
 Le variabili contatore e sommatore

Esempi ed esercizi di vario tipo sulle varie strutture considerate 
realizzate con uso del software DEVC++.
Analisi statistica della dipendenza dalla rete internet : realizzazione di
un modulo google come prodotto.

Gli Alunni Il Docente



        


